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Doel:
Je leert hoe je een micro:bit kunt programmeren en ontdekt hoe je hem

verschillende opdrachten kunt laten uitvoeren
In drie lessen leer je stap voor stap programmeren met de micro:bit. Je ontdekt wat
de micro:bit kan en gaat uiteindelijk zelf aan de slag met programmeren
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shon string @D

else

ELCUESIRTEE "I DON'T KNOW™

. . a | micro:bit en de eerste opdrachten

% Logi Y ... - B | programmeren.

; :mbl show string (TR | Ronde 2: Nieuwe mogelijkheden
| Advances B - [ESHSE | ontdekken en verschillende

programma’s maken.
Ronde 3: Zelf bedenken,
programmeren en uitproberen.
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2. Verken de Microwereld!

Als jij denkt datjij je schoolpleln wel kent heb je het mooi mlsg
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Deze grappige beestjes
zijn beerdiertjes. En
ze leven gewoon in het

T e mos op jouw schoolplein.
o Je kan ze alleen pas
C zien onder een
microscoop.
~ Je gaat: Net als de rest van de

geheime microwereld. £

* een microscoop leren gebruiken
*van alles in close-up bekijken

* op schoolplein-safari

* je eigen 'preparaat’' maken

* micro-art maken

Zandkorrels lijken
edelstenen
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Doel:
Tijdens dit atelier maak ik kennis met allerlei dansstijlen,
tevens verbeter ik mijn conditie.

Vergeet je
gymspullen niet!!!
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Doel: Je leert wat vulkanen zijn en hoe ze ontstaan. \ 3 |

e In dit atelier kom je alles te weten over het ontstaan van vulkanen en leer je over
S uitbarstingen.

We maken onze eigen vulkaan,
en laten onze vulkaan uitbarsten.
Een spetterend Atelier dus!
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i Doel: Je leert de eerste beginselen van tekenen in perspectief
- In dit atelier zorgen we dat een tekening diepte krijgt. We kijken naar de horizon en
werken met één verdwijnpunt.
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Wat gaan we doen?
We maken een kleurrijke tunnel en plaatsen onszelf erin.

We tekenen een weg, een veld of een stijger met verdwijnpunt op de horizon.
De 3¢ keer werken met een verdwijnpunt in of buiten de tekenruimte
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Doel: Maak een voorgerecht, hoofdgerecht, dessert en een kookboek.

Als je gezellig uit eten gaat in een restaurant kun je vaak kiezen uit een voorgerecht,
hoofdgerecht en een nagerecht.
De gerechten kunnen warm of koud zijn en worden klaargemaakt
in de keuken door een kok .
Om er zeker van te zijn dat het eten goed is, moet de kok vaak ook even proeven.
Wij gaan samen verschillende gerechten klaar maken, deze proeven en een
kookboek samenstellen van de gerechten die we hebben gemaakt.



http://www.creatiefconfetti.nl/over-ons/blog/

Doel: Leer de basis van het nagels lakken en aan de slag met nailart.

Les 1: de basis, nagels lakken.
Les 2: nailart
Les 3: verder met nailart




Doel: Je haren'heel moo_i leren vlechten op veel manieren.

V|nd jij het leuk om echt naar de ka er te gaan en daar te Ieren Je haren 20 m00|
- mogeli Jk te vlechten? .,

~Danis ditj jouw_ at,eller-!

Ronde 1 en -2
‘Hoe maakJe een mooie vlecht?
, We Ieren ook vaechten en vlechten met 4 strengen
We mogen met gevlochten haren aan het eind haar een dansvoorstelllng kuken
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Ronde3 s :

. andra hier krljgen we een rondleldmg, mogen onze haren
en Iaten Z|en wat we geleerd hebben

We gaan naar Haarbouth
s wass'_j




Doel: onze eigen bloemengalerie maken \

Les 1: We maken van spijkers, touw en chenilledraad een prachtige vaas met
bloemen
Les 2: We gaan met verschillende verftechnieken aan de slag en versieren
hiermee ons eigen cadeautasje
Les 3: We maken van wc-rollen en vliegerpapier een bloem waar gekleurd
l/cht doorheen schunt
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